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01 - As histérias descrevem resultados requisitados?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem
Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 88

A atividade de “Ouvir” conduz a criacao de um conjunto de “historias” (também denomi
nado histérias de usudrios) que descreve o resultado, as caracteristicas e a funcionalidade re
quisitados para o software a ser construido. Cada historia (similar aos casos de uso descritos
no Capitulo 5) € escrita pelo cliente e é colocada em uma ficha. O cliente atribui um valor (uma
prioridade) a historia baseando-se no valor de negdcio global do recurso ou fungan ® Os mem
bros da equipe XP avaliam entao cada historia e atribuem um custo — medido em semanas de
desenvolvimento — a ela. Se a historia requerer, por estimativa, mais do que trés semanas de
desenvolvimento, € solicitado ao cliente para dividir a historia em historias menores e a atri
buicao de valor e custo ocorre novamente. E importante notar que podem ser escritas novas
historias a qualquer momento.

Autor: FELIPE GUIMARAES

02 - As histérias descrevem caracteristicas requisitadas?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem

Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 88

A atividade de “Ouvir"” conduz a criacao de um conjunto de “historias” (também denomi
nado histérias de usudrios) que descreve o resultado, as caracteristicas e a funcionalidade re
quisitados para o software a ser construido. Cada historia (similar aos casos de uso descritos
no Capitulo 5) € escrita pelo cliente e € colocada em uma ficha. O cliente atribui um valor (uma
prioridade) a historia baseando-se no valor de negocio global do recurso ou fun¢ao * Os mem
bros da equipe XP avaliam entao cada historia e atribuem um custo — medido em semanas de
desenvolvimento — a ela. Se a historia requerer, por estimativa, mais do que trés semanas de
desenvolvimento, € solicitado ao cliente para dividir a historia em historias menores e a atri
buicao de valor e custo ocorre novamente. E importante notar que podem ser escritas novas
historias a qualquer momento.

Autor: FELIPE GUIMARAES

03 - As histérias descrevem funcionalidades requisitadas?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem

Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 88

A atividade de “Ouvir” conduz a criacao de um conjunto de “historias” (também denomi
nado histérias de usudrios) que descreve o resultado, as caracteristicas e a funcionalidade re-
quisitados para o software a ser construido. Cada histéria (similar aos casos de uso descritos
no Capitulo 5) € escrita pelo cliente e € colocada em uma ficha. O cliente atribui um valor (uma
prioridade) a historia baseando-se no valor de negocio global do recurso ou funcan ® Os mem
bros da equipe XP avaliam entao cada historia e atribuem um custo — medido em semanas de
desenvolvimento — a ela. Se a historia requerer, por estimativa, mais do que trés semanas de
desenvolvimento, € solicitado ao cliente para dividir a historia em historias menores e a atri
buicao de valor e custo ocorre novamente. E importante notar que podem ser escritas novas
historias a qualquer momento.

Autor: FELIPE GUIMARAES
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04 - Cada histéria foi escrita pelo cliente?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem
Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 88

A atividade de “Ouvir" conduz a criacao de um conjunto de “historias” (também denomi
nado historias de usudrios) que descreve o resultado, as caracteristicas e a funcionalidade re
quisitados para o software a ser construido. Cada histéria (similar aos casos de uso descritos
no Capitulo 5) € escrita pelo cliente e ¢ colocada em uma ficha. O cliente atribui um valor (uma
prioridade) a historia baseando-se no valor de negocio global do recurso ou fungan ® Os mem
bros da equipe XP avaliam entao cada historia e atribuem um custo — medido em semanas de
desenvolvimento — a ela. Se a historia requerer, por estimativa, mais do que trés semanas de
desenvolvimento, € solicitado ao cliente para dividir a historia em historias menores e a atri
buicao de valor e custo ocorre novamente. E importante notar que podem ser escritas novas
historias a qualquer momento.

Autor: FELIPE GUIMARAES

05 - Cada histéria foi registrada em uma ferramenta de acompanhamento?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem
Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 88

A atividade de “Ouvir” conduz a criacao de um conjunto de “histornias” (também denomi
nado historias de usudrios) que descreve o resultado, as caracteristicas e a funcionalidade re
quisitados para o software a ser construido. Cada historia (similar aos casos de uso descritos
no Capitulo 5) € escrita pelo cliente e ¢ colocada em uma ficha. O cliente atribui um valor (uma
prioridade) a historia baseando-se no valor de negocio global do recurso ou fun¢ao * Os mem
bros da equipe XP avaliam entao cada historia e atribuem um custo — medido em semanas de
desenvolvimento — a ela. Se a historia requerer, por estimativa, mais do que trés semanas de
desenvolvimento, € solicitado ao cliente para dividir a historia em historias menores e a atri
buicao de valor e custo ocorre novamente. E importante notar que podem ser escritas novas
historias a qualquer momento.

Autor: FELIPE GUIMARAES

06 - O cliente atribuiu prioridade as histérias?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem
Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 88

A atividade de “Ouvir” conduz a criacao de um conjunto de “historias” (também denomi
nado historias de usudrios) que descreve o resultado, as caracteristicas e a funcionalidade re

quisitados para o software a ser construido. Cada histéria (similar aos casos de uso descritos
no Capitulo 5) € escrita pelo cliente e € colocada em uma ficha. O cliente atribui um valor (uma
prioridade) a historia baseando-se no valor de negocio global do recurso ou fungao.® Os mem
bros da equipe XP avaliam entao cada historia e atribuem um custo — medido em semanas de
desenvolvimento — a ela. Se a historia requerer, por estimativa, mais do que trés semanas de
desenvolvimento, € solicitado ao cliente para dividir a historia em historias menores e a atri
buicao de valor e custo ocorre novamente. E importante notar que podem ser escritas novas
historias a qualquer momento.

Autor: FELIPE GUIMARAES
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07 - A prioridade atribuida baseou-se no valor de negécio global?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem
Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 88

A atividade de “Ouvir"” conduz a criacao de um conjunto de “historias” (também denomi
nado historias de usudrios) que descreve o resultado, as caracteristicas e a funcionalidade re
quisitados para o software a ser construido. Cada histéria (similar aos casos de uso descritos
no Capitulo 5) € escrita pelo cliente e € colocada em uma ficha. O cliente atribui um valor (uma
prioridade) a historia baseando-se no valor de negocio global do recurso ou fungao.® Os mem
bros da equipe XP avaliam entao cada historia e atribuem um custo — medido em semanas de
desenvolvimento — a ela. Se a historia requerer, por estimativa, mais do que trés semanas de
desenvolvimento, € solicitado ao cliente para dividir a historia em historias menores e a atri
buicao de valor e custo ocorre novamente. E importante notar que podem ser escritas novas
historias a qualquer momento.

Autor: FELIPE GUIMARAES

08 - Os desenvolvedores atribuiram um custo estimado as histérias?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem
Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 88

A atividade de “Ouvir” conduz a criacao de um conjunto de “histornias” (também denomi
nado historias de usudrios) que descreve o resultado, as caracteristicas e a funcionalidade re
quisitados para o software a ser construido. Cada historia (similar aos casos de uso descritos
no Capitulo 5) € escrita pelo cliente e € colocada em uma ficha. O cliente atribui um valor (uma
prioridade) a historia baseando-se no valor de negocio global do recurso ou funcao.* Os mem-
bros da equipe XP avaliam entao cada historia e atribuem um custo — medido em semanas de
desenvolvimento — a ela. Se a historia requerer, por estimativa, mais do que trés semanas de
desenvolvimento, € solicitado ao cliente para dividir a historia em historias menores e a atri
buicao de valor e custo ocorre novamente. E importante notar que podem ser escritas novas
historias a qualquer momento.

Autor: FELIPE GUIMARAES

09 - O custo foi medido em semanas de desenvolvimento?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem
Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 88

A atividade de “Ouvir"” conduz a criacao de um conjunto de “historias” (também denomi
nado historias de usudrios) que descreve o resultado, as caracteristicas e a funcionalidade re
quisitados para o software a ser construido. Cada histdria (similar aos casos de uso descritos
no Capitulo 5) € escrita pelo cliente e € colocada em uma ficha. O cliente atribui um valor (uma
prioridade) a historia baseando-se no valor de negocio global do recurso ou fun¢ao.® Os mem
bros da equipe XP avaliam entao cada historia e atribuem um custo — medido em semanas de
desenvolvimento — a ela. Se a historia requerer, por estimativa, mais do que trés semanas de
desenvolvimento, € solicitado ao cliente para dividir a historia em historias menores e a atri
buicao de valor e custo ocorre novamente. E importante notar que podem ser escritas novas
historias a qualquer momento.

Autor: FELIPE GUIMARAES
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10 - Histérias com custo acima de trés semanas foram subdivididas?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem
Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 88

A atividade de “Ouvir” conduz a criacao de um conjunto de “historias” (também denomi
nado historias de usudrios) que descreve o resultado, as caracteristicas e a funcionalidade re
quisitados para o software a ser construido. Cada histéria (similar aos casos de uso descritos
no Capitulo 5) € escrita pelo cliente e € colocada em uma ficha. O cliente atribui um valor (uma
prioridade) a historia baseando-se no valor de negocio global do recurso ou fungao.® Os mem
bros da equipe XP avaliam entao cada historia e atribuem um custo — medido em semanas de
desenvolvimento — a ela. Se a historia requerer, por estimativa, mais do que trés semanas de
desenvolvimento, € solicitado ao cliente para dividir a historia em historias menores ¢ a atri
buicao de valor e custo ocorre novamente. E importante notar que podem ser escritas novas
historias a qualquer momento.

Autor: TIAGO LEMES

11 - As histérias subdivididas receberam nova atribuicdo de valor?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem
Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 88

A atividade de “Ouvir” conduz a criacao de um conjunto de “historias” (também denomi
nado historias de usudrios) que descreve o resultado, as caracteristicas e a funcionalidade re
quisitados para o software a ser construido. Cada historia (similar aos casos de uso descritos
no Capitulo 5) € escrita pelo cliente e é colocada em uma ficha. O cliente atribui um valor (uma
prioridade) a historia baseando-se no valor de negocio global do recurso ou funcao.®* Os mem
bros da equipe XP avaliam entao cada historia e atribuem um custo — medido em semanas de
desenvolvimento — a ela. Se a historia requerer, por estimativa, mais do que trés semanas de
desenvolvimento, € solicitado ao cliente para dividir a historia em historias menores e a atri~
buicao de valor e custo ocorre novamente. E importante notar que podem ser escritas novas
historias a qualquer momento.

Autor: TIAGO LEMES

12 - As histérias subdivididas receberam nova atribuicao de custo?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem
Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 88

A atividade de “Ouvir” conduz a criacao de um conjunto de “historias” (também denomi
nado historias de usudrios) que descreve o resultado, as caracteristicas e a funcionalidade re
quisitados para o software a ser construido. Cada historia (similar aos casos de uso descritos
no Capitulo 5) € escrita pelo cliente e € colocada em uma ficha. O cliente atribui um valor (uma
prioridade) a historia baseando-se no valor de negocio global do recurso ou fun¢ao.® Os mem
bros da equipe XP avaliam entao cada historia e atribuem um custo — medido em semanas de
desenvolvimento — a ela. Se a historia requerer, por estimativa, mais do que trés semanas de
desenvolvimento, € solicitado ao cliente para dividir a historia em historias menores e a atri
buicao de valor e custo ocorre novamente. E importante notar que podem ser escritas novas
historias a qualquer momento.

Autor: TIAGO LEMES
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13 - Clientes e desenvolvedores colaboraram para agrupar histérias para o
préximo incremento de software?

Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem
Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 89

Clientes e desenvolvedores trabalham juntos para decidir como agrupar historias para a
versao seguinte (o proximo incremento de software) a ser desenvolvida pela equipe XP. Conse
guindo chegar a um compromisso basico (concordancia sobre quais historias serao incluidas,
data de entrega e outras questoes de projeto) para uma versao, a equipe XP ordena as historas
a ser desenvolvidas em uma das trés formas: (1) todas serao implementadas imediatamente (em
um prazo de poucas semanas), (2) as historias de maior valor serao deslocadas para cima no
cronograma e implementadas primeiro ou (3) as historias de maior risco serao deslocadas para
cima no cronograma e implementadas primeiro.

Autor: TIAGO LEMES

14 - Houve concordancia sobre quais histérias seriam incluidas?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem
Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 89

Clientes e desenvolvedores trabalham juntos para decidir como agrupar historias para a
versao seguinte (o proximo incremento de software) a ser desenvolvida pela equipe XP. Conse-
guindo chegar a um compromisso bdsico (concordancia sobre quais historias serao incluidas,
data de entrega e outras questoes de projeto) para uma versao, a equipe XP ordena as historias
a ser desenvolvidas em uma das trés formas: (1) todas serao implementadas imediatamente (em
um prazo de poucas semanas), (2) as historias de maior valor serao deslocadas para cima no
cronograma e implementadas primeiro ou (3) as historias de maior risco serao deslocadas para
cima no cronograma e implementadas primeiro.

Autor: TIAGO LEMES
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15 - As histérias foram ordenadas priorizando maior valor de negé6cio?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem
Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 89

Clientes e desenvolvedores trabalham juntos para decidir como agrupar historias para a
versao seguinte (o proximo incremento de software) a ser desenvolvida pela equipe XP. Conse
guindo chegar a um compromisso bdsico (concordancia sobre quais historias serao incluidas,
data de entrega e outras questoes de projeto) para uma versao, a equipe XP ordena as historias
a ser desenvolvidas em uma das trés formas: (1) todas serao implementadas imediatamente (em
um prazo de poucas semanas), (2) as historias de maior valor serao deslocadas para cima no
cronograma e implementadas primeiro ou (3) as historias de maior risco serao deslocadas para
cima no cronograma e implementadas primeiro.

Autor: TIAGO LEMES

16 - As histdrias foram ordenadas priorizando maior risco?
Referéncia: Roger S. Pressman — Engenharia de Software Uma Abordagem
Profissional. Cap. 3 — Desenvolvimento Agil, p 89

Clientes e desenvolvedores trabalham juntos para decidir como agrupar historias para a

versao seguinte (o proximo incremento de software) a ser desenvolvida pela equipe XP. Conse
guindo chegar a um compromisso basico (concordancia sobre quais historias serao incluidas,
data de entrega e outras questoes de projeto) para uma versao, a equipe XP ordena as historias
a ser desenvolvidas em uma das trés formas: (1) todas serao implementadas imediatamente (em
um prazo de poucas semanas), (2) as historias de maior valor serao deslocadas para cima no
cronograma e implementadas primeiro ou (3) as historias de maior risco serao deslocadas para
cima no cronograma e implementadas primeiro.

Autor: TIAGO LEMES

17 - As histoérias de usuarios descrevem “o que” deve ser feito e ndo “como”?
Referéncia: SERRANO, Milene; SERRANO, Mauricio. Aula 15 - Requisitos, p. 11,
2023.
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