
Faculdade UnB Gama - FGA   Professor: André Barros de Sales  

Disciplina: Requisitos de Software 

Matrícula: 231026590 Nome: Vilmar José Fagundes 

Tópico: Lista de verificação da técnica de elicitação - Brainstorming 

 

1)​  Foi feita uma reunião com especialistas de diversos setores?  

 

​ Fonte: Slides dos professores Milene Serrano e Maurício Serrano disponível no 
aprender da disciplina  

2)​  A técnica foi usada logo no início, devido a falta de conhecimento do 
produto, do processo e do projeto?  

 
Fonte: Slides dos professores Milene Serrano e Maurício Serrano disponível no 

aprender da disciplina 
 

3)​  A sessão foi entre 8 e 12 usuários finais, de preferência com perfil 
semelhante? 

 
Fonte: Barbosa, S. D. J.; Silva, B. S. da; Silveira, M. S.; Gasparini, I.; Darin, T.; 

Barbosa, G. D. J. (2021) Interação Humano-Computador e Experiência do Usuário. Cap 7.5. 
P. 139 
 

4)​ A sessão foi iniciada com uma pergunta que sumariza o objetivo de entender 
o que os usuários querem e precisam no produto? 



 
​ Fonte: Barbosa, S. D. J.; Silva, B. S. da; Silveira, M. S.; Gasparini, I.; Darin, T.; 
Barbosa, G. D. J. (2021) Interação Humano-Computador e Experiência do Usuário. Cap 7.5. 
P. 139 
 

5)​ A pergunta se refere ao “Sistema ideal” para que os participantes não se 
limitem ao que eles acreditam que a tecnologia possa fazer? 

 
​ Fonte: Barbosa, S. D. J.; Silva, B. S. da; Silveira, M. S.; Gasparini, I.; Darin, T.; 
Barbosa, G. D. J. (2021) Interação Humano-Computador e Experiência do Usuário. Cap 7.5. 
P. 139 
 

6)​ A sessão possui um moderador?  

 
Fonte: Barbosa, S. D. J.; Silva, B. S. da; Silveira, M. S.; Gasparini, I.; Darin, T.; 

Barbosa, G. D. J. (2021) Interação Humano-Computador e Experiência do Usuário. Cap 7.5. 
P. 139 

 



7)​ A sessão possui um secretário?  

 
Fonte: Barbosa, S. D. J.; Silva, B. S. da; Silveira, M. S.; Gasparini, I.; Darin, T.; 

Barbosa, G. D. J. (2021) Interação Humano-Computador e Experiência do Usuário. Cap 7.5. 
P. 139 
 

8)​ A sessão possui um cinegrafista? 

 
Fonte: Barbosa, S. D. J.; Silva, B. S. da; Silveira, M. S.; Gasparini, I.; Darin, T.; 

Barbosa, G. D. J. (2021) Interação Humano-Computador e Experiência do Usuário. Cap 7.5. 
P. 139 

 
9)​ Na atividade de priorização, cada participante registrou em um formulário, os 

cinco itens que considera essenciais para o produto? 

 
Fonte: Barbosa, S. D. J.; Silva, B. S. da; Silveira, M. S.; Gasparini, I.; Darin, T.; 

Barbosa, G. D. J. (2021) Interação Humano-Computador e Experiência do Usuário. Cap 7.5. 
P. 140 

 
10)​ No formulário, foi registrado os números dos itens?  

 
Fonte: Barbosa, S. D. J.; Silva, B. S. da; Silveira, M. S.; Gasparini, I.; Darin, T.; 

Barbosa, G. D. J. (2021) Interação Humano-Computador e Experiência do Usuário. Cap 7.5. 
P. 140 



11)​ No formulário, foi registrado a descrição do item? 

 
Fonte: Barbosa, S. D. J.; Silva, B. S. da; Silveira, M. S.; Gasparini, I.; Darin, T.; 

Barbosa, G. D. J. (2021) Interação Humano-Computador e Experiência do Usuário. Cap 7.5. 
P. 140 

 
12)​ No formulário, foi registrado o porque esse item é importante? 

 
Fonte: Barbosa, S. D. J.; Silva, B. S. da; Silveira, M. S.; Gasparini, I.; Darin, T.; 

Barbosa, G. D. J. (2021) Interação Humano-Computador e Experiência do Usuário. Cap 7.5. 
P. 140 
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