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PLANO DE ENSINO

1. EMENTA

Conceitos basicos da Engenharia de Requisitos. Atributos/Critérios de qualidade. Processo de requisitos baseados em
frameworks de Engenharia de Requisitos adaptativos e tradicionais. Analise de dominio e identificacdo do problema. Aspectos
humanos e sociais da Engenharia de Requisitos. Atividades da Engenharia de Requisitos (requisitos funcionais e ndo
funcionais). Elicitagdo. Modelagem. Analise. Documentagdo. Gerenciamento. Verificagdo ¢ validacdo de requisitos.

Ferramentas auxiliares a Engenharia de Requisitos.

2. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

O objetivo desta disciplina ¢ permitir ao aluno, conhecer, compreender e aplicar artefatos, ferramentas, técnicas e outros
recursos em cada topico chave da Engenharia de Requisitos usando como base projetos bem atuais, despertando no aluno a

importancia da area de Requisitos de Software na Engenhara de Software.

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

Moddulo I - Engenharia de Requisitos (Visdo Geral)
Engenharia de Software
Engenharia de Requisitos
- Conceitos Fundamentais

- "Principais Atividades" - Elicitagdo, Modelagem, Analise e Geréncia (Pré-Rastreabilidade, Pos- Rastreabilidade e

Versionamento)
Modulo II - Engenharia de Requisitos (Pré-Rastreabilidade - Geréncia I)
Pré-Rastreabilidade de Requisitos

- RichPicture
Modulo III - Engenharia de Requisitos (Elicitagao)
- Elicitagdo de Requisitos - Técnicas - Priorizacdo

Modulo IV - Engenharia de Requisitos (Modelagem)
Modelagem de Requisitos - Inicial
- Cenarios - Léxico
Modelagem de Requisitos - Tradicional
- Use Case - Especificagdo Suplementar
Modelagem de Requisitos - Agil

- Historias de Usuario - Backlogs...
Modelagem de Requisitos - Intencional ou Orientada a Meta (Escopo Requisitos Nao Funcionais)
- NFR Framework

Moddulo V - Engenharia de Requisitos (Analise)
Analise de Requisitos
- Verificagdo - Validagao
Moddulo VI - Engenharia de Requisitos (Pds-Rastreabilidade - Geréncia II)
Geréncia de Desenvolvimento de Software orientada a baseline de Requisitos

4. METODO DE ENSINO

Nessa turma serd utilizado o método orientado a projeto, com dinamica baseada na construgdo colaborativa do
conhecimento, com aulas expositivas, estudo dirigido, dindmicas de grupo, atividades intra e extra classe para embasamento

teorico e pratico. Algumas aulas poderdo ser no formato nao presenciais.
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O engajamento do aluno no seu processo de aprendizagem é um fator fundamental para a sua formagao técnica e
humanista.

A plataforma Moodle e a plataforma Teams s@o os mecanismos oficiais de comunicagéo entre professor, alunas(os) e
monitoras(es). O Plano de Ensino e o Cronograma de Atividades da disciplina encontram-se disponibilizados as(aos) alunas(os)
para consulta e download no ambiente Moodle da disciplina.

Os embasamentos teorico e tecnologico da disciplina orientam-se por diferentes materiais bibliograficos, os quais sao
listados no topico "Bibliografia".

O planejamento do curso estd bem delineado, mas ndo engessado! Desta forma, atividades diferentes, ainda nao
programadas e interativas poderao ser aplicadas.

As atividades realizadas pelos estudantes deverdo possuir cabegalho com a identificagdo do estudante, ser entregue na
data e horarios especificos, completa (todas as questdes resolvidas), ndo serd considerada as atividades plagiadas ou
incompletas. Entregas individuais ao longo do semestre sera via ambiente Aprender3.

5. AVALIACAO
A Nota Final (NF) na disciplina sera calculada da seguinte maneira:
NF =0,25*NAA + 0,75*NP

Onde a NAA (Nota das Atividades Avaliativas) sera calculada da seguinte maneira:
NAA = Somatorio das AA / Numero de AA

- AA: Atividades Avaliativas / Provas. A Atividade Avaliativa sera pontuacdo quando possuir cabegalho com a
identificagdo do estudante, entregue na data especificada, completa (todas as questdes resolvidas). Caso contrario ou se
atividade de conteudo possua respostas incorretas ou respostas plagiadas, ela ndo sera pontuada. Entregas individuais ao
longo do semestre, via ambiente Aprender3.

Se a atividade avaliativa for resolver uma lista de exercicio, para cada resposta deve ser colocado a referéncia da resposta
(nome do livro, nimero do capitulo, nimero da pagina e a versao do livro e uma foto do texto da reposta).

- NP: Nota do Projeto: nota aplicada a equipe pelo professor de acordo com a qualidade dos artefatos entregues em cada
ponto de controle e de acordo com a percepcao do professor sobre a aprendizagem dos estudantes e no envolvimento dos
membros da equipe no desenvolvimento do projeto.

A Avaliagdo do Projeto (NP) sera baseada em entregas em grupo, sendo constituida, principalmente de:

- Trabalho em equipe, com avaliagdo dos participantes via GitHub, Wiki e videos das apresentacdo do projeto. A
documentagdo do trabalho devera ser postada/organizada na Wiki, com base nos artefatos gerados de forma evolutiva nas
dindmicas de grupo e em atividades extra-classe. O trabalho sera apresentado em modelo seminario (ao final do periodo)
bem como ao longo do semestre nas dindmicas. Os projetos serdo estabelecidos na disciplina, com o professor
<<consultar>> (via chat do Teams).

Cada artefato produzido pelo grupo e postado na Wiki deve ser identificado pelo(s) autor(es). Na apresentagdo (em
video) do projeto, o autor(es) deve apresentar o artefato produzido por ele.

Se em alguma entrega parcial do projeto, algum integrante ndo participar do desenvolvimento do alguma parte do
projeto e consequentemente da apresentacdo sera atribuida nota zero nessa entrega para esse estudante. Casos de plagio de
artefatos também consistira da nota zero ne entrega para o estudante(s). Caso o grupo colabore com algum integrante que
ndo participou no desenvolvimento do projeto na apresentagdo do video (parcial ou final) do projeto, sera atribuida a nota
zero para o grupo naquela entrega.

- Entregas do grupo ao longo do semestre, via ambiente Aprender.

O estudante sera aprovado se NF >= 5 e frequéncia >= 75%.

Lembrando: o trabalho, conforme colocado anteriormente, demanda dedicagdo nas dindmicas em grupo, em atividades
extra-classe, no uso do GitHub, na organiza¢do da documentag@o na Wiki, dentre outras necessidades. Portanto, a nota do
trabalho esta atrelada a participagdo e a presenca dos alunos nessas demandas. Para tanto, o professor e os monitores
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avaliardo, ao longo de toda a disciplina, a participagdo e a presenca dos alunos. Sendo assim, a nota sera individualizada
(mesmo no trabalho em equipe).

Datas importantes (podem ser alteradas ao longo do semestre): Confira o Cronograma ao Final do Plano.

AVISOS IMPORTANTES:

- A lista de chamada sera feita no inicio e no final de cada encontro das aulas (a primeira chamada sera as 8 horas e segundo
chamada apos as 9h30).

- O atraso na entrega de algumas das etapas correspondera decrescimento de um ponto por entrega, seja na entrega ou na
inspegdo da entrega.

- Para algumas dindmicas de aula nfo sera permitido o uso qualquer dispositivo eletronico (computador, tablet etc)

- As dinamicas de grupo serdo constantes. Portanto, participem efetivamente das atividades aulas!

- Dedicacdo extra-classe para manter os artefatos evoluindo continuamente bem como para alinhamento dos contetidos
ministrados em sala de aula sera algo relevante para o pleno aprendizado dos topicos chave da disciplina.

- Sera exigido o uso da Wiki do Git para organizar a documentagdo. Encaminhar, via ambiente Aprender, os dados de cada
entrega € necessario.

- Sera cobrado o uso do Git. Usem “nomes” identificaveis, permitindo identificar cada membro do grupo.

- Qualquer atividade/trabalho que seja identificada(o) como copia recebera nota zero (todos os envolvidos).

- Presenca em sala de aula sera um critério considerado. Portanto, sejam pontuais e procurem nao faltar!

Telefones celulares
Lei 2637 de 06/12/2000 Camara Legislativa do DF (Art. 1° Fica vedado, no DF, o uso de aparelhos de telefonia celular nos
seguintes ambientes publicos: Teatros, cinemas, salas de concerto, saldes de Conferéncia, salas de aula e auditdrios.)
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Cronograma das Aulas (o cronograma podera sofrer alteracées durante o semestre).

CALENDARIO DE ATIVIDADES DA GRADUAGAO - 1°/20245

MARGO ABRIL MAIO JUNHO JULHO
S T Q Q S S S T Q Q S S S T Q Q S S S T Q Q S S S T Q Q S S
1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 6 7 - 1 2 3 4 5
2 3 4 5 6 7 8 6 7 8 9 10 | 11 | 12 T 5 6 7 8 9 10 8 9 10 1 12 13 | 14 6 7 8 9 10 1 12
9 10 1 12 13 14 | 15 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 19 ‘ 1 12 13 | 14 15 16 | 17 | 15 16 | 17 | 18 | 19 20 21 ‘ 13 | 14 | 15 | 16 | 17 18 | 19
16 17 | 18 19 20 | 21 | 22 | 20 n 22 | 23 | 24 26 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 23 24 | 22 23 ‘ 24 | 25 | 26 i 28 | 20 21 22 23 | 24 | 25 -
23 25 | 26 27 28 | 29 | 27 | 28 | 29 | 30 25 H 27 28 | 29 30 31 | 29 30 | 27 | 28 | 29 30 31
033?03'- ::maval (ponto facunativo|) 18/04 - Paixao de Cr|isto (foLado nacional) 01/05 - Dia do Traba|lho (fer‘iado nlcional)l [ 19/06|- Corpl‘ls Christi (ponto facultativo) 26/07‘- Térmi’no do Leriodo‘ de auILs
04/03 - Carnaval (ponto facultativo) 19/04 - Ponto Facultativo 26/05 - 50% do periodo de aulas 20/06 - Ponto Facultativo

05/03 - Cinzas (ponto facultativo até 14h) 21/04 - Tiradentes (feriado nacional) 21/06 - Ponto Facultativo
24/03 - Inicio do periodo de aulas

25/04 - 25% do periodo de aulas 27/06 - 75% do periodo de aulas

Data

Entrega

Conteudo

25/03

01/04

Apresentagdo da Disciplina. Conteudo, Normas, Calendario, Avaliagdes. Defini¢do dos grupos.

SWEBook - Conceitos Fundamentais- "Principais Atividades" - Elicitagdo, Modelagem, Analise e Geréncia (Pré-
Rastreabilidade, Pds- Rastreabilidade e Versionamento)

13/04

Entrega da apresentaciio do projeto etapa 1: Planejamento do Projeto, equipe, Heatmap de disponibilidade dos
integrantes, Isita de App avaliados, App selecionado para o projeto da disciplina, copia do Termo de Uso do aplicativo
permitindo o estudo na disciplina, Ferramentas do projeto, cronograma detalhado das atividades do projeto (com data de
inicio e fim de cada atividade, responsaveis e periodo de gravacdo da apresentacdo), Rich Picture.

14/04

Inspecdo da Entrega da apresentacio do projeto etapa 1 do Grupo +1

27103

01/04

Moddulo I - Engenharia de Requisitos (Visdo Geral) - Engenharia de Software

01/04

Moddulo V - Engenharia de Requisitos (Analise)
Analise de Requisitos
- Verificag¢do - Validacdo

25/06

Entrega da apresentaciio do projeto etapa S: Analise de Requisitos: Verificagdo e Validagdo

03/04

Moddulo II - Engenharia de Requisitos (Pré-Rastreabilidade - Geréncia I)
Pré-Rastreabilidade de Requisitos - RichPicture

07/04

(Atividade de Avaliativa - Individual): Fazer o RichPicture de um app do governo ou de uma comunidade.

08/04

Modulo III - Engenharia de Requisitos (Elicitagdo)
Perfil do Usuério - Capitulo 06 - Organizagao do Espago de Problema — Livro IHC: Barbosa e Silva

Desenvolvimento do Projeto: Planejamento

10/04

Modulo III - Engenharia de Requisitos (Elicitagdo)
Elicitagdo de Requisitos
- Técnicas - Priorizacdo

~N | o

15/04

Apresentacio do projeto etapa 1: Equipe, Defini¢do do APP e Planejamento do Projeto, RichPicture

17/04

Ponto Facultativo

22/04

Modulo IV - Engenharia de Requisitos (Modelagem)
Modelagem de Requisitos - Inicial
- Cenérios - Léxico

10

24/04

Modulo III - Engenharia de Requisitos (Elicitagdo)
Elicitagdo de Requisitos
- Técnicas - Priorizagdo

27104

Entrega da apresentaciio do projeto 2: Elicitacio — Técnicas e Priorizacio
Perfil dos usudrios, técnicas de elecitagdo usadas e que serdo usadas, técnicas prioriza¢ao usadas e que serdo usadas no
projeto.

28/04

Inspecdo da Entrega da apresentacio do projeto etapa 2 do Grupo +1

11

29/04

Desenvolvimento do Projeto

01/04

Feriado.




N

Universidade de Brasilia

Campus UnB Gama

12 | 06/05 Apresentacio do projeto etapa 2: Elicitacio — Técnicas e Priorizacio
08/05 Modelagem de Requisitos - Tradicional
13 - Use Case - Especifica¢do Suplementar
13/05 | Entrega da apresenta¢io do projeto 3: Modelagem de Requisitos: Cenarios , Léxico, Use Case, Especificagdo
Suplementar
14/05 | Inspe¢do da Entrega da apresentacéio do projeto etapa 3 do Grupo + 1
14 | 13/05 Modelagem de Requisitos - Agil - Histérias de Usudrio - Backlogs..
15/05 Modelagem de Requisitos - Intencional ou Orientada & Meta (Escopo Requisitos Ndo Funcionais)
15 - NFR Framework
27/05 | Entrega da apresentaciio do projeto etapa 4: Modelagem de Requisitos - Agil (Histérias de Usudrio, Backlogs, NFR
Framework)
28/05 Inspecdo da Entrega da apresentacio do projeto etapa 4 do Grupo +1
16 | 20005 Apresentacio do projeto etapa 3: Modelagem de Requisitos: Cendrios , Léxico, Use Case, Especificagdo Suplementar
17 | 22105 Desenvolvimento do projeto final
18 | 27/05 Desenvolvimento do projeto final
29//0
19 |5 Apresentaciio do projeto etapa 4: Modelagem de Requisitos - Agil (Histérias de Usuério, Backlogs, NFR Framework)
03/06 Modulo VI - Engenharia de Requisitos (Pds-Rastreabilidade - Geréncia II)
20 - Geréncia de Desenvolvimento de Software orientada a baseline de Requisitos
10/06 | Entrega da apresentacio do projeto etapa 6: Pos-Rastreabilidade - Geréncia 11
11/06 | Inspecdo da Entrega da apresentacio do projeto etapa 6 do Grupo +1
21 | 05/06 Desenvolvimento do projeto final
22 | 10/06 Desenvolvimento do projeto final
23 | 12/06 Apresentagiio do projeto etapa 6: Pos-Rastreabilidade - Geréncia 11
24 | 17/06 Desenvolvimento do projeto final
19/06 Ponto facultativo
25 | 24/06 Desenvolvimento do projeto final
26 | 26/06 Apresentagiio do projeto etapa 5: Andlise de Requisitos: Verificagio e Validagio
07/07 | Entrega da apresentacio do projeto final
27 | 01/07 Desenvolvimento do projeto final
28 | 03/07 Desenvolvimento do projeto final
29 | 08/07 Avaliagio do Projeto final
30 | 10/07 Avaliagdo do Projeto final
31 | 15/07 Avaliagdo do Projeto final
33 |1vor Avaliagdo do Projeto final
34 | 22007 Avaliagdo do Projeto final
35 |24/07 Resultado da Avaliagio do Projeto Final e Entrega das notas e encerramento da disciplina




